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Игровая технология – это организация педагогического

процесса в форме различных педагогических игр.

Это последовательная деятельность педагога

Цель игровой технологии – создание полноценной

мотивационной основы для формирования навыков и

умений деятельности в зависимости от условий

функционирования дошкольного учреждения и уровня

развития детей.

Задачи:

1. Достигнуть высокого уровня мотивации, осознанной 
потребности в усвоении знаний и умений за счёт собственной 

активности ребёнка.

2. Подобрать средства, активизирующие деятельность детей и 
повышающие её результативность.



Виды педагогических игр







Игры на развитие связной 

речи

«Составь рассказ по плану»

цель: формирование 

навыков связного 

последовательного

пересказа текста с опорой 

на графические схемы

Подготовка к обучение 

грамоте

«Собери букву»

цель: закрепление знаний о 

буквах (гласных, 

согласных),

развитие мышления, 

помочь развить 

воображение.



Игры-упражнения, игры-
тренинги,

воздействующие на 
психическую сферу;

интеллектуальные игры 
типа

«Счастливый случай»,
«Что? Где?Когда?», 

«Заморочки из бочки»,
«Зарядка для ума» и т.д. 

Данные важная
составная часть 

образовательной работы
познавательного 

характера.



“Пять строчек по правилам”. Синквейн

Синквейн – это стихотворение, 

которое состоит из

пяти строчек по определенным 

правилам.

1 строчка – это название темы

2 строчка – это определение темы в 

двух

прилагательных или причастиях

3 строчка – это три глагола, 

показывающие

действие в рамках темы.

4 строчка – фраза из четырех слов, 

оказывающая

отношение автора к теме.

5 строчка – завершение темы, синоним 

первого

слова, выраженный любой частью речи.




